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PROGRAMACION DE 1° DE BACHILLERATO (Ciencias de la Naturaleza)

TEMA 0: ALGEBRA.
1. Factorizacion de polinomios.
2. Fracciones algebraicas.

BLOQUE 1: TRIGONOMETRIA Y NUMEROS COMPLEJOS.

Tema 1: Trigonometria. Resolucién de triangulos.
1. Medida de angulos.

2. Razones trigonométricas.

3. Identidades trigonométricas.

4. Teoremas del coseno y de los senos.

5. Resolucion de triangulos y aplicaciones.

Tema 2: Férmulas trigonométricas.
1. Razones trigonométricas de los angulos suma, resta, doble y mitad.
2. Ecuaciones trigonométricas.

Tema 3: Nimeros complejos.

1. Definiciones.

2. Operaciones con nimeros complejos en forma binémica.
3. Ndmeros complejos en forma polar.

4. Operaciones con complejos en forma polar.

Procedimientos:

Dominar la equivalencia de grados a radianes y viceversa.

Manejo de las razones trigopnomeétricas para la resolucién de problemas de tridngulos rectangulos.
Utilizacién del teorema del coseno y de los senos para resolver triangulos.

Planteamiento de problemas reales relacionados con los conceptos estudiados.

Resolver ecuaciones de segundo grado en C.

Representar complejos en el plano.

Paso de forma bindmica a polar y viceversa.

Efectuar de forma correcta las operaciones con nimeros complejos.

NG~ WNE

BLOQUE 2: GEOMETRIA ANALITICA.

Tema 4: Vectores.

1. Los vectoresy sus operaciones.
2. Coordenadas de un vector.

3. Operaciones con coordenadas.
4. Producto escalar de vectores.

Tema 5: Geometria analitica.

Sistemas de referencia en el plano.
Algunas aplicaciones de los vectores.
Ecuaciones de la recta.

Angulo de dos rectas.

Posiciones relativas de dos rectas.
Célculo de distancias.

ogakrwnE

Tema 6: Lugares geométricos.

1. Lugares geométricos.

2. Ecuacioén de la circunferencia.

3. Interseccién entre recta y circunferencia.

Procedimientos:

1. Manejo de las coordenadas para representar puntos y célculo de la distancia entre ellos.
2. Determinar la ecuacién de una recta en sus diferentes formas y manejo de las mismas.
3. Andlisis de las posiciones relativas de dos rectas en el plano.

9. Determinacion de la ecuacion de una circunferencia conocidos su centro y su radio.

10. Calculo del centro y radio de una circunferencia a partir de su ecuacion.

11. Estudio de la interseccién de una recta y una circunferencia.
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BLOQUE 3: FUNCIONES.

Tema 7: Las funciones elementales.

CoNoh~wWNE

Concepto de funcion.

Dominio de definicién de una funcion.
Funciones elementales: lineal, cuadratica.
Traslacion de funciones.

Funciones definidas a trozos.

Valor absoluto.

Funciones exponenciales.

Funciones logaritmicas.

Funciones circulares.

Tema 8 : Limites de funciones. Continuidad.

1.
2.

Discontinuidades. Continuidad.
Limite de una funcién en un punto.

10.Céalculo de limites.
11.Ramas infinitas. Asintotas

Tema 9: Iniciacion al calculo de derivadas. Aplicaciones.

ogkrwnE

Medida del crecimiento de una funcion en un punto.
Derivada

Funcion derivada de otra.

Reglas para obtener las derivadas de algunas funciones.
Utilidad de la funcién derivada.

Representacion de funciones polinémicas.

Procedimientos.

1.

n
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Conocer la definicion de logaritmo y sus propiedades.

o _ .k ? 0
Resolver limites indeterminados del tipo: 6 ; Py y— 1.

0
Estudiar el dominio, la continuidad y las asintotas de una funcion de forma analitica y gréfica.
Calculo de derivadas.
Representacion y estudio de funciones sencillas.
Estudio de las propiedades de una funcién a partir de su gréfica.
Conocidas las propiedades de una funcion, representar su grafica.
Extraer informacion de una grafica.

BLOQUE 4: RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Este bloque se tratara a lo largo del curso como un tema transversal, asi como la parte correspondiente a polinomios
y expresiones algebraicas.

ACTITUDES COMUNES A TODOS LOS BLOQUES.

1.

8.

9.

Comprender la necesidad de utilizar los nimeros reales (Notar la necesidad de los numeros irracionales para
mostrar la precision de los resultados).

Mostrar interés y respeto por las estrategias y soluciones a problemas numéricos distintos de las propias.

Tener sensibilidad y gusto por la presentacion ordenada y clara del proceso seguido y de los resultados obtenidos
en problemas, calculos numéricos y graficas.

Valorar la precisién, simplicidad y utilidad del lenguaje del algebra.

Abordar con curiosidad e interés el planteamiento y la resolucion de problemas mediante ecuaciones, confiando
en la propia capacidad para resolverlos.

Recurrir de forma espontanea y sistematica a la representacién grafica para encontrar las relaciones entre las
razones trigonomeétricas de unos angulos y otros.

Tener disposicion favorable a realizar los problemas de geometria, desarrollando previamente el disefio de
resolucion, evitando la aplicacion de "férmulas - receta” sin sustento légico alguno.

Comprender que hay distintas formas de presentar una funcion ( tabla, grafica, férmula ) y favorecer la utilizacion
de la calculadora gréfica.

Valorar la importancia de las representaciones graficas para obtener y comunicar informacion.

10. Predisposicion a la investigacion, al rigor y al orden en el momento de determinar la tendencia de una funcion.
11. Interés por la correcta aplicacién de las propiedades de los limites al resolver un problema.
12. Reconocer y valorar el trabajo en equipo como la manera mas eficaz de realizar determinadas actividades.
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13. Usar la calculadora para centrar el trabajo del alumnado en la interpretacion de los resultados.

TEMPORALIZACION.

TEMA 0: 2 semanas.
BLOQUE 1: 12 semanas.
BLOQUE 2: 8 semanas.
BLOQUE 3: 11 semanas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.

Utilizar los nimeros racionales e irracionales, seleccionando la notacion mas conveniente en cada situacion para
presentar e intercambiar informacion, resolver problemas e interpretar y modelizar situaciones extraidas de la
realidad social y de la naturaleza.

Utilizar las operaciones con distintos tipos de nimeros para afrontar ecuaciones con soluciones de diferentes
campos numeéricos y resolver problemas surgidos de ellas, eligiendo la forma de célculo apropiada e
interpretando los resultados obtenidos.

Reconocer las familias de funciones elementales (polindmicas, exponenciales, logaritmicas y trigonométricas
béasicas y sus inversas), relacionar sus graficas y expresiones algebraicas con fenomenos que se ajusten a ellas
y valorar la importancia de la seleccion de los ejes, unidades, dominio y escalas.

Interpretar informaciones y elaborar informes sobre situaciones reales, susceptibles de ser presentadas en forma
de gréficas, que exijan tener en cuenta intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos o minimos,
tendencias de evolucién y continuidad.

Transcribir una situacion real problematica a una esquematizacion geomeétrica y aplicar las diferentes técnicas de
medida de &ngulos y longitudes de resolucion de triangulos para encontrar las posibles soluciones, valorandolas
e interpretandolas en su contexto real.

Organizar y codificar informaciones, seleccionar estrategias, comparandolas y valorandolas, para enfrentarse a
situaciones nuevas con eficacia, y utilizar las herramientas matematicas adquiridas.

RECURSOS DE EVALUACION:

OBSERVACION DE CLASE
Se tendréa en cuenta:

Progreso del alumno.
Creatividad y autonomia en el aprendizaje.
Calidad de la participacion:
Espontanea y/o estimulada por el Profesor.
Aportacion y uso del material propio.
Actitud participativa y colaboradora ante el trabajo en grupo.
Asistencia a clase y puntualidad.
Cuidado del aula y del material de trabajo comun.
Atencion a las intervenciones ajenas, respeto del turno de palabra, manifestacion de discrepancias, ...
Actitud general positiva ante el aprendizaje propio y de los compafieros.
Puntualidad en la entrega de trabajos.

PRUEBAS

Se efectuaran para observar la aplicacién de los conocimientos a diversas situaciones o a situaciones nuevas.

Tipos de pruebas:

Examenes (adecuados a los aspectos trabajados en el aula).

Pruebas - Problema.

Ejercicios de analisis, sintesis, ...

Trabajos: bibliograficos (de consulta, resimenes, ...), recogida de informacion, ...
Informes sobre lo aprendido o con variables nuevas.

En cada evaluacion se efectuara a los alumnos al menos un examen escrito.
La nota de este/os examen/es supondra como minimo un 70% de la calificacion.
De cada evaluacion se efectuara al menos un examen de recuperacion.
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PROGRAMACION DE 2° DE BACHILLERATO (Ciencias de la Naturaleza)

BLOQUE 1. ANALISIS

Tema 1. Limites de funciones.

1.
2.
3.

Limite de una funcién en un punto. Limites laterales. Asintotas verticales.
Limite de una funcién en el infinito. Asintotas y ramas infinitas.
Calculo de limites. Indeterminaciones.

Tema 2. Continuidad.

1.
2.
3.

Continuidad de una funcién en un punto.
Continuidad de una funcién en un intervalo.
Tipos de discontinuidades.

Tema 3. Derivacion.

1.
2.
3.
4,

Derivada de una funcién en un punto. Interpretacién geométrica y significado fisico.

Derivadas laterales. Relacion entre continuidad y derivabilidad. Funcion derivada y derivadas sucesivas.
Calculo de derivadas. Derivacion logaritmica. Derivacion implicita.

Aproximacion de una funcidon mediante funciones polinémicas.

Tema 4. Representacion gréafica de una funcién. Optimizacion.

1.
2.

Estudio de una funcion: dominio, simetrias, monotonia, puntos criticos y curvatura.
Problemas de optimizacion.

Tema 5. Integrales indefinidas.

1.
2.

Primitiva de una funcion.
Integral indefinida. Integrales inmediatas. Métodos: cambio de variable, por partes y racionales sencillas.

Tema 6. Integral definida.

1.
2.
3.

Concepto e interpretacién geométrica.
Propiedades y regla de Barrow.
Aplicaciones al calculo de areas.

Procedimientos.

1.

wn

No ok
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Conocimiento, manejo e interpretacién correcta del concepto de asintota y tendencia de una funcion como
aplicacion a la idea de limite. Incluird los tres tipos de asintotas habituales.

Utilizacion del célculo de limites para el estudio de la continuidad de una funcién explicita.

Conocimiento, manejo e interpretacion correcta de las derivadas primera y segunda de una funcién como
indicadores respectivos del crecimiento y de la concavidad. Incluird la interpretacién grafica de tales conceptos.
Utilizacion del célculo de derivadas para hallar la ecuacién de la recta tangente a una curva.

Conocimiento del significado de la anulacion de la primera y de la segunda derivada.

Representacion de una funcion a partir del conocimiento de sus caracteristicas méas destacadas.

Aplicacion del célculo de derivadas e integrales para el estudio de fendbmenos naturales y tecnolégicos (fuerza,
trabajo, velocidad, aceleracion).

Resolucion de problemas de optimizacion extraidos de la realidad y que tengan traduccion en una funcion de una
variable.

Realizacién de investigaciones en las que haya que organizar y codificar informaciones, seleccion y valoracion
de estrategias para enfrentarse a situaciones nuevas con eficacia, eligiendo las herramientas matematicas
adecuadas en cada caso.

BLOQUE 2. ALGEBRA

Tema 7. Matrices.

1.
2.
3.

Definicion. Clasificacion.
Operaciones. Matriz traspuesta.
Problemas relacionados en contextos econémicos, sociales y cientificos.

Tema 8. Determinantes.

agrwdPE

Concepto Regla de Sarrus.

Propiedades. Calculo de determinantes de cualquier orden.
Matriz inversa.

Célculo del rango de una matriz

Ecuaciones y sistemas matriciales.
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Tema 9. Sistemas de ecuaciones lineales.

1

2.
3.
4,

Sistemas de ecuaciones. Ecuacién matricial.

Sistemas equivalentes. Sistemas homogéneos.

Discusion de sistemas: Regla de Cramer y Teorema de Rouché-Fréubenius.
Sistemas dependientes de un parametro

BLOQUE 3. GEOMETRIA

Tema 10. Vectores.

1.
2.
3.

Vectores en el plano y en el espacio.
Suma y producto por un escalar.
Producto escalar, producto vectorial y producto mixto.

Tema 11. Geometria del espacio.

ogkrwnE

La recta en el espacio. Sus ecuaciones en las distintas formas.
El plano en el espacio. Sus ecuaciones en las distintas formas.
Posiciones relativas entre ellos.

Distancias entre puntos, rectas y planos.

Angulos entre rectas, recta y plano y entre planos.

Areas y volimenes.

Procedimientos de Algebra y Geometria.

1.

Nogakrw N
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10.

Transcripcién de una situacién a un sistema de ecuaciones, interpretacion del significado de un sistema y de sus
soluciones.

Resolucion de sistemas de ecuaciones lineales e interpretacién de las soluciones en su contexto,
geométricamente o no.

Célculo y aplicacion del producto de matrices a distintas situaciones.

Conocimiento y calculo de determinantes. Interpretacion de det=0.

Resolucion de ecuaciones matriciales del tipo AX+B=C . Interpretacion de las soluciones.

Caracterizacion de la recta y el plano a partir de la interpretacién geométrica de las soluciones de un sistema.
Caracterizacion de la recta y plano en el espacio. Construccion geométrica-vectorial de las ecuaciones de la
recta y un plano en el espacio.

Interpretacion de las posiciones relativas de rectas y planos, rectas entre si y planos entre si a partir de los
vectores y como soluciones de un sistema de ecuaciones.

Caracterizaciéon de la circunferencia en el plano como lugar geométrico y reconocimiento de su expresion
analitica e interpretacion de sus coeficientes.

Realizaciéon de investigaciones en las que haya que organizar y codificar informaciones, seleccion y valoracién
de estrategias y eleccion de las herramientas adecuadas en cada caso.

ACTITUDES COMUNES A TODOS LOS BLOQUES

1
2.
1.

9.

10.
11.
12.

Comprender la necesidad de utilizar los limites de funciones.

Mostrar interés y respeto por las estrategias y soluciones a problemas numéricos distintos de las propias.

Tener sensibilidad y gusto por la presentacion ordenada y clara del proceso seguido y de los resultados obtenidos
en problemas, calculos numéricos y graficas.

Valorar la precisién, simplicidad y utilidad del lenguaje del lgebra.

Abordar con curiosidad e interés el planteamiento y la resolucion de problemas mediante ecuaciones, confiando
en la propia capacidad para resolverlos.

Recurrir de forma espontanea y sistematica a la representacion grafica para encontrar las relaciones entre los
distintos parametros que intervienen en un problema.

Tener disposicion favorable a realizar los problemas de geometria, desarrollando previamente el disefio de
resolucion, evitando la aplicacion de "férmulas - receta” sin sustento légico alguno.

Comprender que hay distintas formas de presentar una funcion ( tabla, grafica, férmula ) y favorecer la utilizacion
de la calculadora gréfica.

Valorar la importancia de las representaciones graficas para obtener y comunicar informacion.

Reconocer y valorar la utilidad del lenguaje grafico para representar y resolver problemas de la vida cotidiana y
del conocimiento cientifico.

Comprender el lenguaje geométrico en informaciones de todo tipo y ser criticos ante la veracidad contemplando
la posibilidad de un sesgado de datos.

Enjuiciar criticamente las conclusiones que puedan extraerse de un estudio grafico.

Reconocer y valorar el trabajo en equipo como la manera mas eficaz de realizar determinadas actividades.

Usar la calculadora para centrar el trabajo del alumnado en la interpretacién de los resultados.
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TEMPORALIZACION

BLOQUE 1: 16 Semanas
BLOQUE 2: 5 Semanas
BLOQUE 3: 5 Semanas

CRITERIOS DE EVALUCION

1.

9.

Transcribir situaciones de las ciencias de la naturaleza y de la geometria a un lenguaje vectorial, utilizar las
operaciones con vectores para resolver los problemas extraidos de ellas, dando una interpretacion a las
soluciones.

Interpretar geométricamente el significado de expresiones analiticas correspondientes a las curvas o superficies
sencillas.

Identificar formas correspondientes a algunos lugares geométricos, analizar sus propiedades métricas y
construirlas a partir de ellas, estudiando su aplicacion a distintas ramas de la ciencia y la tecnologia.

Utilizar el lenguaje matricial, las operaciones con matrices y los determinantes como instrumento para
representar e interpretar datos, relaciones y ecuaciones, y, en general, para resolver situaciones diversas.
Elaborar y aplicar estrategias para la resolucion de problemas concretos, expresandolos en lenguaje algebraico y
utilizando determinadas técnicas algebraicas para resolverlos, e interpretar criticamente la solucién obtenida.
Utilizar el concepto y calculo de limites, derivadas para encontrar e interpretar caracteristicas destacadas de
funciones expresadas en forma explicita.

Aplicar el célculo de limites, derivadas e integrales al estudio de fendmenos naturales y tecnolégicos, asi como a
la resolucion de problemas de optimizacion y medida.

Realizar investigaciones en las que haya que realizar y codificar informaciones, seleccionar, comparar y valorar
estrategias para enfrentarse a situaciones nuevas con eficacia, eligiendo las herramientas matematicas
adecuadas en cada caso.

Explicar razonada y coherentemente los procesos realizados en la resolucion de problemas y ejercicios.

En el primer bloque se tendran en cuenta los criterios 6 y 7; en el segundo bloque, los 4 y 5y en el tercero los 3
primeros. El 8 y el 9 son criterios generales para todo el curso.

RECURSOS DE EVALUACION

OBSERVACION DE CLASE
Se tendréa en cuenta:

Progreso del alumno.

Creatividad y autonomia en el aprendizaje.

Calidad de la participacion:  Espontanea y/o estimulada por el Profesor.

Aportacion y uso del material propio.

Actitud participativa y colaboradora ante el trabajo en grupo.

Asistencia a clase y puntualidad.

Cuidado del aula y del material de trabajo comun.

Atencion a las intervenciones ajenas, respeto del turno de palabra, manifestacion de discrepancias, ...
Actitud general positiva ante el aprendizaje propio y de los compafieros.

Puntualidad en la entrega de trabajos.

PRUEBAS
Se efectuaran para observar la aplicacion de los conocimientos a diversas situaciones o a situaciones nuevas.

Tipos de pruebas:

Examenes (adecuados a los aspectos trabajados en el aula).

Pruebas - Problema.

Ejercicios de analisis, sintesis, ...

Trabajos: bibliograficos (de consulta, resimenes, ...), recogida de informacion, ...
Informes sobre lo aprendido o con variables nuevas.

En cada evaluacion se efectuara a los alumnos al menos un examen escrito.
La nota de este/os examen/es supondra como minimo un 70% de la calificacion.
De cada evaluacion se efectuara al menos un examen de recuperacion.
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PROGRAMACION DE 1° BACHILLERATO. (Ciencias Sociales)

BLOQUE 1. ESTADISTICA.

Tema 1. Tablas, gréficas y parametros.
1. Frecuenciasy tablas.

2. Representaciones graficas.

3. Medidas centrales.

4. Medidas de dispersion.

Tema 2. Distribuciones bidimensionales.
Tablas de doble entrada.

Nubes de puntos.

Covarianza.

Correlacion lineal.

Recta de regresion. Estimacion.

arwdE

Tema 3. Distribuciones de probabilidad de variable discreta.

1. Sucesos. Operaciones. Sucesos equiprobables y no equiprobables.
2. Probabilidad segun Laplace.

3. Probabilidad condicionada.

4. Distribuciones de probabilidad.

5. Distribucion binomial.

Tema 4: Distribuciones de variable continua.

1. Distribuciones de probabilidad de variable continua.

2. Ladistribucion normal.

3. Aproximacion de una distribucion binomial mediante la normal.

Procedimientos.

1. Saber presentar los resultados de una distribucion en forma de gréficos y estudio de las medidas de posicién
central y de dispersion.

Representacion en un sistema de coordenadas de la nube de puntos.

Célculo e interpretacion del coeficiente de correlacion.

Hallar la recta de regresion e interpolar valores.

Utilizacién del diagrama de arbol y la regla de Laplace para el célculo de la probabilidad.

Célculo de parametros de una distribuciéon de probabilidad.

Calculo de probabilidades en distribuciones binomiales y normales.

Nogakown

BLOQUE 2. ARITMETICA MERCANTIL Y ALGEBRA.

Tema 5: Sucesiones y progresiones.
1. Concepto de sucesion. Ejemplos.
2. Progresiones aritméticas.

3. Progresiones geométricas.

Tema 6: Matemaética financiera.

1. Aumentos y disminuciones porcentuales.
2. Interés simple. Interés compuesto.

3. T.AE.

4. Célculo de anualidades y amortizaciones.
5. Problemas.

Tema 7: Algebra.

1. Factorizacion de polinomios.
2. Fracciones algebraicas.

3. Ecuaciones e inecuaciones.

Procedimientos.

Utilizacién de la calculadora para realizar operaciones numeéricas.

Aplicar el término general y la suma de n términos de una progresion aritmética y geométrica.
Interpretar problemas de la vida cotidiana en las relaciones bancarias.

Plantear situaciones de compras a plazos y planes de ahorro.

NS S
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5.
6.

Saber utilizar la regla de Ruffini y aplicarla a la descomposicion factorial de polinomios.
Resolver inecuaciones de primero y segundo grado con una incognita.

BLOQUE 3. FUNCIONES.

Tema 7: Funciones.

CoNoGh~wWNE

Funciones: Definicion.

Dominio. Célculo de dominios.
Funciones lineales.

Interpolacion lineal.

Funciones cuadréaticas.

Traslacion de funciones.

Funciones de proporcionalidad inversa.
Funciones a trozos.

Funcién valor absoluto.

Tema 8: Funciones exponenciales y logaritmicas.

1.
2.

Las funciones exponenciales.
Las funciones logaritmicas.

Tema 9: Limites de funciones. Continuidad y ramas infinitas.

1.
2.

3.
4,

Limite de una funcién en un punto. Limites laterales.

? 0
Limites indeterminados: — ; — ; —.
0o ? 0
Continuidad. Tipos de discontinuidades.
Ramas infinitas. Asintotas.

Tema 10: Iniciacién al calculo de derivadas.

1.
2.
3.

Tasa de variacion media.
Derivada de una funcién en un punto.
Funcién derivada.

Procedimientos.

1.
2.
3.

Calcular dominios de forma analitica (polindmicas, racionales e irracionales sencillas) y gréfica.

Representar funciones a trozos.

Representacion grafica de las funciones logaritmicas y exponenciales mediante tabla de valores y propiedades
elementales.

Saber resolver indeterminaciones mediante métodos algebraicos.

Saber clasificar las discontinuidades en evitables y no evitables.

Calcular la derivada de funciones polinémicas, exponenciales y logaritmicas, asi como de las operaciones entre
ellas.

BLOQUE 4: RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Este bloque se tratar4 a lo largo del curso como un tema transversal, asi como los nimeros y expresiones

algebraicas.

ACTITUDES

1. Comprender la necesidad de utilizar los nimeros reales (Notar la necesidad de los nimeros irracionales para
mostrar la precision de los resultados).

2. Mostrar interés y respeto por las estrategias y soluciones a problemas numéricos distintos de las propias.

3. Tener sensibilidad y gusto por la presentaciéon ordenada y clara del proceso seguido y de los resultados obtenidos
en problemas, calculos numéricos y graficas.

4. Valorar la precision, simplicidad y utilidad del lenguaje del algebra.

5. Abordar con curiosidad e interés el planteamiento y la resolucion de problemas mediante ecuaciones, confiando
en la propia capacidad para resolverlos.

6. Comprender que hay distintas formas de presentar una funcién ( tabla, gréfica, férmula ) y favorecer la utilizacion
de la calculadora gréfica.

7. Valorar la importancia de las representaciones graficas para obtener y comunicar informacién.

8. Reconocer y valorar la utilidad del lenguaje grafico y estadistico para representar y resolver problemas de la vida
cotidiana y del conocimiento cientifico.

9. Comprender el lenguaje estadistico en informaciones de todo tipo y ser criticos ante la veracidad contemplando

la posibilidad de un sesgado de datos.
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10. Enjuiciar criticamente las conclusiones que puedan extraerse de un estudio de correlacion.
11. Reconocer y valorar el trabajo en equipo como la manera mas eficaz de realizar determinadas actividades.
12. Usar la calculadora para centrar el trabajo del alumnado en la interpretacion de los resultados.

TEMPORALIZACION.

BLOQUE 1: 12 semanas.
BLOQUE 2: 10 semanas.
BLOQUE 3: 11 semanas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.

Utilizar los numeros racionales e irracionales, seleccionando la notacion mas conveniente en cada situacion para
presentar e intercambiar informacion, resolver problemas e interpretar y modelizar situaciones extraidas de la
realidad social y de la naturaleza.

Utilizar las operaciones con distintos tipos de nimeros para afrontar ecuaciones con soluciones de diferentes
campos numeéricos y resolver problemas surgidos de ellas, eligiendo la forma de calculo apropiada e
interpretando los resultados obtenidos.

Utilizar el coeficiente de correlacion y la recta de regresion, para valorar e interpretar el grado y caracter de la
relacién entre dos variables en situaciones reales definidas mediante una distribucion bidimensional.

Interpretar las probabilidades y asignarlas a sucesos correspondientes a fenébmenos aleatorios simples y
compuestos utilizando técnicas de enumeracion o conteo directo, recursos combinatorios y las propiedades
elementales de la probabilidad de sucesos.

Reconocer las familias de funciones elementales (polindmicas, exponenciales, logaritmicas), relacionar sus
graficas y expresiones algebraicas con fenbmenos que se ajusten a ellas y valorar la importancia de la seleccion
de los ejes, unidades, dominio y escalas.

Interpretar informaciones y elaborar informes sobre situaciones reales, susceptibles de ser presentadas en forma
de gréficas, que exijan tener en cuenta intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos o minimos,
tendencias de evolucién y continuidad.

Organizar y codificar informaciones, seleccionar estrategias, comparandolas y valorandolas, para enfrentarse a
situaciones nuevas con eficacia, y utilizar las herramientas matematicas adquiridas.

RECURSOS DE EVALUACION:

OBSERVACION DE CLASE
Se tendréa en cuenta:

Progreso del alumno.

Creatividad y autonomia en el aprendizaje.

Calidad de la participacion:  Espontanea y/o estimulada por el Profesor.

Aportacion y uso del material propio.

Actitud participativa y colaboradora ante el trabajo en grupo.

Asistencia a clase y puntualidad.

Cuidado del aula y del material de trabajo comun.

Atencion a las intervenciones ajenas, respeto del turno de palabra, manifestacion de discrepancias, ...
Actitud general positiva ante el aprendizaje propio y de los compafieros.

Puntualidad en la entrega de trabajos.

PRUEBAS

Se efectuaran para observar la aplicacién de los conocimientos a diversas situaciones o a situaciones nuevas.

Tipos de pruebas:

Examenes (adecuados a los aspectos trabajados en el aula).

Pruebas - Problema.

Ejercicios de analisis, sintesis, ...

Trabajos: bibliograficos (de consulta, resimenes, ...), recogida de informacion, ...
Informes sobre lo aprendido o con variables nuevas.

En cada evaluacion se efectuara a los alumnos al menos un examen escrito.
La nota de este/os examen/es supondra como minimo un 70% de la calificacion.
De cada evaluacion o bloque se efectuara al menos un examen de recuperacion.
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PROGRAMACION DE 2° DE BACHILLERATO (Ciencias Sociales)

BLOQUE 1: PROBABILIDAD.

Tema 1. Distribuciones de probabilidad discretas
1. Variable aleatoria discreta y continua.

2. Distribucion de probabilidad discreta.

3. Distribucion binomial.

Tema 2. Distribuciones de probabilidad continua.

1. Concepto de distribucion continua.

2. Distribucion normal.

3. Manejo de tablas.

4. Aproximacion de una distribucion binomial por una normal.

Tema 3. Inferencia estadistica.

Teoria de muestras.

Estimacion de la media de una poblacion.
Estimacion de una proporcion o de una probabilidad.
Hipotesis estadisticas.

Contraste de hipétesis para la media.

Contraste de hipotesis para la proporcion.

Posibles errores en los contrastes de hipotesis.

Nogakrwbdr

Procedimientos.

Presentacion de informes estadisticos relacionados con las Ciencias Sociales.
Obtencioén de la media y la varianza de una distribucion de probabilidad
Utilizacion de las tablas de las distribuciones binomial y normal

Saber interpretar los intervalos de confianza de una proporcion.

Saber contrastar una hipotesis.

arwdE

BLOQUE 2. ANALISIS

Tema 7. Limites y continuidad.

1. Nocién de limite. Célculo de indeterminaciones.

2. Ramas infinitas y asintotas.

3. Continuidad de una funcién en un punto y en un intervalo. (idea intuitiva).

Tema 8. Derivadas.

Tasa de variacion media e instantanea.

Concepto de derivada.

Interpretacion geométrica y numeérica.

Tablas de derivadas (no funciones trigonométricas)
Problemas de optimizacion.

Representacion grafica de funciones sencillas.

ogkrwnE

Tema 9. Integrales.

1. Integral definida para el calculo de un area.
2. Integrales indefinidas. Célculo de primitivas.
3. Regla de Barrow.

BLOQUE 3. ALGEBRA.

Tema 4. Matrices.
1. Matrices como forma de representacion de tablas y grafos.
2. Operaciones con matrices y aplicacion a situaciones reales

Tema 5. Sistemas de ecuaciones lineales.

1. Repaso de los sistemas de 2 ecuaciones con 2 incégnitas y su interpretacion gréafica.
2. Sistemas de ecuaciones lineales en general y su representacion matricial.

3. Meétodo de Gauss y discusion de un sistema de ecuaciones lineales.

4. Aplicacioén de los sistemas de ecuaciones a situaciones reales.

Tema 6. Programacion lineal.
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1.
2.
3.

Planteamiento de problemas.
Sistemas de inecuaciones y representacion grafica.
Resolucion de problemas.

Procedimientos.

1.
2.
3.

4
5
6.
7.
8
9.
1

Saber resolver inecuaciones de forma grafica y a partir de la resolucién de ecuaciones.

Aplicacion del método de Gauss en la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

Planteamiento de los problemas de programacion lineal, definiendo las variables y escribir el sistema de
inecuaciones gue componen las restricciones del problema. Saber determinar la funcién objetivo.

Determinacion de las asintotas y estudio de los limites que son necesarios para su calculo.

Relacion de las derivadas con las tasas de variacion y la recta tangente.

Representacion de funciones siguiendo un proceso sistematico del estudio de todas sus caracteristicas.
Utilizacién de la relacion existente entre la derivada y la funcion primitiva.

Adgquisicién de las destrezas y técnicas algebraicas necesarias para la obtencion de las funciones primitivas.
Obtencidn del area de regiones limitadas por funciones, mediante la integral definida.

0. Determinacion aproximada del valor del &rea cuando no sea posible calcular una primitiva.

ACTITUDES

1.
2.
3

9.

Comprender la necesidad de utilizar tablas y grafos para la presentacion de datos.

Mostrar interés y respeto por las estrategias y soluciones a problemas numéricos distintos de las propias.

Tener sensibilidad y gusto por la presentacion ordenada y clara del proceso seguido y de los resultados obtenidos
en problemas, calculos numéricos y graficas.

Valorar la precisién, simplicidad y utilidad del lenguaje del algebra.

Abordar con curiosidad e interés el planteamiento y la resolucion de problemas mediante ecuaciones, confiando
en la propia capacidad para resolverlos.

Comprender que hay distintas formas de presentar una funcion ( tabla, grafica, férmula ) y favorecer la utilizacion
de la calculadora gréfica.

Valorar la importancia de las representaciones graficas para obtener y comunicar informacion.

Reconocer y valorar la utilidad del lenguaje grafico y estadistico para representar y resolver problemas de la vida
cotidiana y del conocimiento cientifico.

Comprender el lenguaje estadistico en informaciones de todo tipo y ser criticos ante la veracidad contemplando
la posibilidad de un sesgado de datos.

10. Enjuiciar criticamente las conclusiones que puedan extraerse de un estudio de correlacion.
11. Reconocer y valorar el trabajo en equipo como la manera mas eficaz de realizar determinadas actividades.
12. Usar la calculadora para centrar el trabajo del alumnado en la interpretacion de los resultados.

TEMPORALIZACION.

BLOQUE 1: 12 Semanas
BLOQUE 2: 5 Semanas
BLOQUE 3: 9 Semanas

CRITERIOS DE EVALUACION.

1.

Utilizar el lenguaje matricial como instrumento para organizar y codificar la informacion proveniente de
situaciones que manejen datos estructurados en forma de tablas o grafos, y aplicar las operaciones con matrices
para la manipulacién de dichos datos.

Resolver problemas expresados en lenguaje usual, referidos preferentemente a fenémenos de las Ciencias
Sociales y Econdmicas, utilizando técnicas algebraicas determinadas: matrices, resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales y programacion lineal bidimensional, e interpretar los resultados en el contexto inicial.
Analizar cualitativa y cuantitativamente las propiedades locales (limites, crecimiento, derivada, maximos y
minimos) de una funcién que describa una situacién real, extraida de fenémenos habituales en ciencias
sociales.

Utilizar el célculo de derivadas como herramienta para resolver problemas de optimizacion extraidos de
situaciones reales de caracter econémico o socioldgico, interpretando el resultado en el contexto inicial.

Utilizar técnicas elementales de integracién y aplicarlas a casos sencillos.

Utilizar técnicas estadisticas elementales para tomar decisiones ante situaciones que se ajusten a una
distribucion de probabilidad binomial o normal, calculando las probabilidades de uno o varios sucesos.

Planificar y realizar estudios concretos partiendo de la elaboracion de encuestas, seleccion de la muestra y
estudio estadistico de los datos obtenidos, para inferir conclusiones, asignandoles una confianza medible, sobre
determinadas caracteristicas de la poblacion estudiada.

Analizar de forma critica informes estadisticos presentes en los medios de comunicacién y otros ambitos,
detectando posibles errores y manipulaciones en la presentacion de determinados datos.
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9. Aplicar los conocimientos matematicos a situaciones nuevas, disefiando, utilizando contrastando distintas
estrategias y herramientas matematicas para su resolucion.

RECURSOS DE EVALUACION

OBSERVACION DE CLASE
Se tendra en cuenta:
Progreso del alumno.
Creatividad y autonomia en el aprendizaje.
Calidad de la participacion:
Espontanea y/o estimulada por el Profesor.
Aportacion y uso del material propio.
Actitud participativa y colaboradora ante el trabajo en grupo.
Asistencia a clase y puntualidad.
Cuidado del aula y del material de trabajo comun.
Atencion a las intervenciones ajenas, respeto del turno de palabra, manifestacion de discrepancias, ...
Actitud general positiva ante el aprendizaje propio y de los compafieros.
Puntualidad en la entrega de trabajos.

PRUEBAS
Se efectuaran para observar la aplicacién de los conocimientos a diversas situaciones o a situaciones nuevas.

Tipos de pruebas:
Examenes (adecuados a los aspectos trabajados en el aula).
Pruebas - Problema.
Ejercicios de analisis, sintesis, ...
Trabajos: bibliograficos (de consulta, resimenes, ...), recogida de informacion, ...
Informes sobre lo aprendido o con variables nuevas.

En cada evaluacion se efectuara alos alumnos al menos un examen escrito.

La nota de este/os examen/es supondra como minimo un 70% de la calificacion.
De cada bloque se efectuard al menos un examen de recuperacion.
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PROGRAMACION DE INFORMATICA PARA PRIMERO DE BACHILLERATO (Humanidades y Ciencias Sociales)

Temal: La sociedad de la informacion y las nuevas tecnologias.

Las tecnologias de la informacion. Evolucion de las tecnologias de la informacién en el siglo XX. Nuevos desarrollos
de las tecnologias de la informacion: La inteligencia artificial. La tecnologia multimedia. Posibilidades y riesgos de la
sociedad de la informacién y las nuevas tecnologias.

Tema2: Los ordenadores y los programas de uso general: Hardware y Software.

Datos e informacion. Codificacion binaria. Cddigo ASCIIl. Unidades de medida de la informacién. Hardware y
software. Arquitectura de un ordenador. Chips. El microprocesador. Reloj. La memoria RAM. Memoria ROM-BIOS.
Puertos de comunicacion. Dispositivos de entrada. Dispositivos de entrada/salida. Sistemas de almacenamiento.
Tipos de software. Sistemas operativos. Funciones principales de un S. O. Organizacién de archivos y carpetas.
Lenguajes de programacion (de bajo y alto nivel). Programas de aplicacion.

Tema 3: Windows 95

a) Introduccién: caracteristicas de Windows 95. Ventajas con respecto a anteriores versiones o sistemas operativos.

b) El teclado y el ratén (botones derecho e izquierdo).

c) El escritorio de Windows. Iconos. Papelera de reciclaje. Men( Inicio. Barra de tareas. Area de notificaciones.

d) Accesorios de Windows: Paintbrush, Calculadora, Bloc de notas, Mapa de caracteres, WordPad,...

e) Ayuda en Windows 95.

f) Tipos de ventanas en Windows: de aplicacion, de documento y de carpetas. Barra de titulo, barra de menis y
barras de desplazamiento. Maximizar, minimizar y restaurar ventanas.

g) Menus: Utilizacion con el ratén. Simbolos adicionales (atajos de teclado, comandos atenuados, puntos
suspensivos, marcas de registro, triangulos)

h) Cuadros de dialogo: utilizacion y estudio de los distintos tipos (cuadros de texto, casillas de verificacién, botones
de opcion, botones de comando, cuadros de lista, cuadros de lista desplegables, cuadros de dialogo de
archivos).

i) Portapapeles. Atajos: "X, *C, "V.

i) Explorador de Windows. Organizacion de archivos y carpetas. Nombres de archivo en Windows 95. Estructura
de arbol de las carpetas. Mover, copiar, renombrar y borrar archivos. Utilizacion del portapapeles para estas
operaciones. Modos de ver.

k) Formatear y copiar discos.

[) MiPC. Descripcion.

m) Barra de tareas: cambio entre aplicaciones.

n) Ejecucién de programas.

0) Busqueda de archivos y carpetas.

p) Creacion de accesos directos. Poner programas en el menu de Inicio.

g) Entorno de red. Compartir carpetas. Impresoras compartidas.

Tema 4: Procesador de textos

a) Entrar y salir de la aplicacion.

b) Pantalla principal. Modos de ver (normal, disefio de pagina, disefio en pantalla y mapa de documento). Zoom y
presentacion preliminar.

c) Edicion: escribir (insertar y sobreescribir), borrar (suprimir y retroceso), manejo de bloques, corte, copiado y
pegado de texto e imagenes, salto de pagina, buscar y reemplazar.

d) Guardary Guardar como.

e) Abrir/Recuperar un documento.

f) Formato de paginas: tamafio de papel, orientacién, margenes, encabezados y pies, justificacion, interlineado,
tabuladores, numeracion de paginas.

g) Formato de parrafo: sangria y vifietas. Estilos.

h) Fuentesy atributos.

i)  Men0 Imprimir.

i) Columnasy tablas. Asistente para tablas.

k) Plantillas y formularios

[) Cartas personalizadas (fusion)

m) Corrector ortografico. Sinénimos.

n) Autocorreccion y autotexto. Abreviaturas.

0) Recuadros, lineas e imagenes.

Tema 5: Manipulacién de bases de datos documentales:
Enciclopedias y atlas, anuarios, diccionarios en linea, acceso a bases de datos remotas.

Tema 6: Bases de datos relacionales
a) Introduccioén a bases de datos relacionales.
b) Iniciar y salir. Registros y campos. Tipos de campos.
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c)

Diferentes elementos de la base de datos:

& Tablas. Creacion y estructura. Introduccion y edicién de datos. Asistente para crear tablas.

& Consultas. Creacion y ejecucion de consultas. Ordenacion de datos. Asistente para crear consultas.
#& Formularios. Creacion y ejecucion de formularios. Asistente para crear formularios.

#& Informes. Creacion y ejecucion de informes. Asistente para crear informes.

Tema 7: Hojas de célculo

a)
b)
c)
d)
e)

Introduccion. Conceptos basicos. Formato de celdas, barra de herramientas, rango de celdas, graficos.
Férmulas y funciones. Tablas de datos.

Analisis estadistico de datos.

Bases de datos en la hoja de calculo: operaciones basicas, filtrado y diferentes funciones de bases de datos.
Tablas dindmicas, Agrupacion de datos de una tabla dinamica. Asistente para tablas dinamicas.

Tema 8. Comunicaciones e Internet. Introduccioén.

a)
b)
c)

Introduccién histérica.
Servidores y clientes.
Protocolos:
i http.www
ii. ftp
iii. gopher
iv. telnet

Tema 9. Navegadores.

a)
b)

Netscape y MS Explorer. URL y enlaces.Técnicas para facilitar la navegacion.
Motores de busqueda. Blisquedas tematicas. Busquedas de documentos.

Tema 10. Correo electrénico y grupos de noticias.

a)
b)
c)
d)
e)

f)

Introduccion.

Las diferentes bandejas.

Edicion de mensajes.

Envio y recuperacion de mensajes.
Libretas de direcciones.

Grupos de noticias.

Temporalizacién:

Primer trimestre: Temas 1, 2, 3y mitad del tema 4.
Segundo trimestre: Mitad del tema 4 y los temas 5y 6.
Tercer trimestre: Temas 7, 8, 9y 10.

CRITERIOS DE EVALUACION

1)

2)
3)

4)

5)

Identificar los distintos elementos fisicos que componen el ordenador y diferenciar sus funciones. Relacionar y
utilizar los dispositivos de almacenamiento y los periféricos (de entrada y salida) basicos. Preparar y organizar la
informacion en soporte magnético utilizando las 6rdenes basicas del Sistema Operativo.

Confeccionar utilizando medios informaticos documentos impresos textuales numéricos y graficos que se
adapten a un determinado formato.

Utilizar programas de propésito general (procesador de texto, hoja de calculo, base de datos, paquetes graficos o
programas de comunicaciones) como herramientas de apoyo de las diferentes areas curriculares.

Usar instrumentos informaticos de calculo, que permitan resolver problemas propios de las Ciencias de la
Naturaleza y de la Salud, y estadisticos, que permita realizar el célculo de las medidas habituales en esta
disciplina y la ejecucion directa o no, de graficos estadisticos.

Realizar, capturar o modificar dibujos con los adecuados instrumentos informaticos.
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PROGRAMACION DE INFORMATICA PARA SEGUNDO DE BACHILLERATO (Ciencias de la Naturaleza)

Temal: La sociedad de la informacion y las nuevas tecnologias.

Las tecnologias de la informacion. Evolucion de las tecnologias de la informacion en el siglo XX. Nuevos desarrollos
de las tecnologias de la informacion: La inteligencia artificial. La tecnologia multimedia. Posibilidades y riesgos de la
sociedad de la informacién y las nuevas tecnologias.

Tema2: Los ordenadores y los programas de uso general: Hardware y Software.

Datos e informacion. Codificacion binaria. Codigo ASCIIl. Unidades de medida de la informacién. Hardware y
software. Arquitectura de un ordenador. Chips. El microprocesador. Reloj. La memoria RAM. Memoria ROM-BIOS.
Puertos de comunicacion. Dispositivos de entrada. Dispositivos de entrada/salida. Sistemas de almacenamiento.
Tipos de software. Sistemas operativos. Funciones principales de un S. O. Organizacién de archivos y carpetas.
Lenguajes de programacion (de bajo y alto nivel). Programas de aplicacion.

Tema 3: Windows 95

a) Introduccién: caracteristicas de Windows 95. Ventajas con respecto a anteriores versiones o sistemas operativos.

b) El teclado y el ratén (botones derecho e izquierdo).

c) El escritorio de Windows. Iconos. Papelera de reciclaje. Men( Inicio. Barra de tareas. Area de notificaciones.

d) Accesorios de Windows: Paintbrush, Calculadora, Bloc de notas, Mapa de caracteres, WordPad,...

e) Ayuda en Windows 95.

f) Tipos de ventanas en Windows: de aplicacion, de documento y de carpetas. Barra de titulo, barra de menus y
barras de desplazamiento. Maximizar, minimizar y restaurar ventanas.

g) Menus: Utilizacion con el ratén. Simbolos adicionales (atajos de teclado, comandos atenuados, puntos
suspensivos, marcas de registro, triangulos)

h) Cuadros de dialogo: utilizacién y estudio de los distintos tipos (cuadros de texto, casillas de verificacion, botones
de opcion, botones de comando, cuadros de lista, cuadros de lista desplegables, cuadros de dialogo de
archivos).

i) Portapapeles. Atajos: "X, *C, "V.

i) Explorador de Windows. Organizacién de archivos y carpetas. Nombres de archivo en Windows 95. Estructura
de arbol de las carpetas. Mover, copiar, renombrar y borrar archivos. Utilizacion del portapapeles para estas
operaciones. Modos de ver.

k) Formatear y copiar discos.

[) Mi PC. Descripcion.

m) Barra de tareas: cambio entre aplicaciones.

n) Ejecucién de programas.

0) Busqueda de archivos y carpetas.

p) Creacion de accesos directos. Poner programas en el menu de Inicio.

g) Entorno de red. Compartir carpetas. Impresoras compartidas.

Tema 4: Procesador de textos

a) Entrar y salir de la aplicacion.

b) Pantalla principal. Modos de ver (normal, disefio de pagina, disefio de pantalla y mapa de documento). Zoom y
presentacion preliminar.

c) Edicion: escribir (insertar y sobreescribir), borrar (suprimir y retroceso), manejo de bloques, corte, copiado y
pegado de texto e imagenes, salto de pagina, buscar y reemplazar.

d) Guardary Guardar como.

e) Abrir/Recuperar un documento.

f) Formato de paginas: tamafio de papel, orientacién, margenes, encabezados y pies, justificacion, interlineado,
tabuladores, numeracion de paginas.

g) Formato de parrafo: sangria y vifietas. Estilos.

h) Fuentesy atributos.

i)  Menl Imprimir.

i) Columnasy tablas. Asistente para tablas.

k) Plantillas y formularios

[) Cartas personalizadas (fusion)

m) Corrector ortografico. Sinénimos.

n) Autocorreccion y autotexto. Abreviaturas.

0) Recuadros, lineas e imagenes.

p) Procesador de textos cientifico.

Tema 5: Asistentes matematicos
a) Programas de Geometria Dinamica. Manejo basico y ejemplos (tridngulos inscritos y circunscritos, recta de
Euler, cénicas como lugar geométrico)
b) Programas de Céalculo Simbdlico. Expresiones e interfaz del usuario, algunas 6rdenes clasicas (aproximar,
simplificar, etc.), precision (modo exacto y modo aproximado). Graficos 2D. Zoom. Traza.
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Tema 6: Bases de datos relacionales

a) Introduccién a bases de datos relacionales.

b) Iniciar y salir. Registros y campos. Tipos de campos.

c) Diferentes elementos de la base de datos.

d) Tablas. Creacion y estructura. Introduccion y edicién de datos. Asistente para crear tablas.

e) Consultas. Creacion y ejecucion de consultas. Ordenacion de datos. Asistente para crear consultas.
f) Formularios. Creacion y ejecucién de formularios. Asistente para crear formularios.

g) Informes. Creacion y ejecucion de informes. Asistente para crear informes.

Tema 7: Hojas de célculo

a) Introduccién. Conceptos basicos. Formato de celdas, barra de herramientas, rango de celdas, graficos.

b) Formulas y funciones. Tablas de datos.

c) Andlisis estadistico de datos.

d) Bases de datos en la hoja de calculo: operaciones bésicas, filtrado y diferentes funciones de bases de datos.
e) Tablas dinamicas, Agrupacion de datos de una tabla dinamica. Asistente para tablas dinamicas.

Tema 8. Comunicaciones e Internet. Introduccion.
a) Introduccién historica.
b) Servidoresy clientes.
c) Protocolos:
i. http.www
ii. ftp
iii. gopher
iv. telnet

Tema 9. Navegadores.
a) Netscape y MS Explorer. URL y enlaces. Técnicas para facilitar la navegacion.
b) Motores de busqueda. Busquedas tematicas. Busquedas de documentos.

Tema 10. Correo electrénico y grupos de noticias.
a) Introduccién.

b) Las diferentes bandejas.

c) Edicion de mensajes.

d) Envioy recuperacion de mensajes.

e) Libretas de direcciones.

f) Grupos de noticias.

Temporalizacién:
Primer trimestre: Temas 1, 2, 3y 4.

Segundo trimestre: Temas 5,6y 7.
Tercer trimestre: Temas 8, 9y 10.



